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RACUNALNISTVO

LIDUA SMEJ

4.-6.

Racunalnistvo je dejavnost, pri kateri se spoznavanje in razumevanje osnovnih zakonitosti racunalnistva
prepleta z metodami neposrednega dela z racunalniki in z njimi povezano informacijsko tehnologijo. To
vedenje odpira u¢encem moznost, da pridobijo tista temeljna znanja racunalniSke pismenosti, ki so
potrebna za Zivljenje v informacijski druzbi in pri nadaljnjem izobrazevanju.

TEHNIKA

LIDJA SMEJ

S pomocjo ustvarjalnega delovnega vzdusja se ucenci naucijo preoblikovati in oblikovati predmete iz
naravnih in umetnih gradiv. Uenci razsirijo svoje znanje, spoznavajo tehnoloske postopke pri obdelavi
oziroma izdelovanju izdelka. Predmet spodbuja celovit razvoj umskih, senzori¢nih in psihomotori¢nih
sposobnosti ter oblikovanje socialnih vrednot. Izdelki bodo uporabni in bodo spodbujali moZnost
projektnega dela in bodo prilagojeni u¢encem razlicnih starosti.

SOS MATEMATIKA
(DOD/DOP)

LEA
KOCIPER

Dejavnost je namenjena za dodatno pomoc in podporo u¢encem.

Ucenci bodo odpravljali vrzeli v znanju in utrjevali Ze pridobljeno znanje iz matematike. Ucenci bodo
dopolnjevaliin nadgrajevali u¢no snov.

Z dopolnilno in dodatno razlago ter prilagojenim na¢inom dela bodo pridobivali in nadgrajevali svoje
znanje.

POMAGAMO SUJ

VALERIJA DRAVEC
DONSA

Pri slovenscini je individualna in skupinska u¢na pomoc (v manjsih skupinah) namenjena u¢encem z
ucnimi tezavami. Pomoc ter samostojno in sodelovalno ucenje se izvaja glede na potrebe ucencev za
uspesno opravljanje u¢nih nalog.

DODAMO SUJ
(DOD/DOP)

VALERIJA DRAVEC
DONSA

Pri slovenscini je individualna in skupinska u¢na pomoc (v manjsih skupinah) namenjena uc¢encem za
nadgrajevanje znanja. Pomoc ter samostojno in sodelovalno ucenje se izvaja glede na potrebe ucencev
za uspesno opravljanje u¢nih nalog.

SOS ENGLISH
(DOD/DOP)

NATASA PRENDL

Ucenci bodo dobili pomoc¢ pri izboljSanju svojega znanja anglescine, prav tako pa priloZznost za
poglabljanje in nadgrajevanje znanja. Imeli bodo tudi moZnost, da se osredotocijo na specificna
podrocja, kjer potrebujejo pomoc in prejmejo usmerjeno podporo za reSevanje tezav ter izboljSanje
svojih jezikovnih zmoznosti.

ENGLISH CLUB
(DOD/DOP)

VESNA NJENJIC

Ucenci bodo dobili pomoc pri izboljSanju svojega znanja anglescine, prav tako pa priloZznost za
poglabljanje in nadgrajevanje znanja. Imeli bodo tudi moZnost, da se osredotocijo na specificna
podrocja, kjer potrebujejo pomoc in prejmejo usmerjeno podporo za reSevanje tezav ter izboljSanje
svojih jezikovnih zmoznosti.




POJMO, IGRAJMO,
PLESIMO

SANDRA HANZIC

1.-5.

Ce rad pojes, pleses, igras na glasbila in nastopas, se nam pridruzi. Peli bomo ljudske, umetne, zabavne
in tudi popularne pesmi. Vkljucili bomo tudi ples in igranje na razli¢cna, predvsem lastna glasbila.
Nastopali bomo na Solskih in krajevnih prireditvah, udeleZili pa se bomo tudi revije pevskih zborov.

ZBOROVSKI BUM

SANDRA HANZIC

Imas veselje do glasbe in petja, Zeljo igrati na razli¢na glasbila? Pridruzi se nam. Peli bomo enoglasne in
vecglasne ljudske, umetne, zabavne in popularne pesmi. Vkljucili bomo tudi ples in igranje na razli¢na
glasbila. Nastopali bomo na Solskih in krajevnih prireditvah, udeleZili pa se bomo tudi revije pevskih
zborov in Zborovskega buma v Celju.

NEMSCINA

NASTASJA HORVAT
PETRIK

4.-6.

Prvi stik z nemscino-vasim drugim tujim jezikom bomo vzpostavili na igriv in zanimiv nacin.
Pomagali si bomo z jeziki, ki jih Ze poznamo (s slovenscino in prav tako s prekmurskim
narecjem, ki ima kar nekaj besed, ki izhajajo iz nem3cine ter z vasim prvim tujim jezikom-
anglescino).

Z ucenci bomo v 4. razredu spoznali osnove jezika. Naucili se bomo osnovnih pozdravov, znali
bomo predstaviti sebe, svojo druzino in prijatelje. Prav tako se bomo naucili povedati kaj
zanimivega o domacih Zivalih, predstaviti svojo hiSo in Se kaj.

Kako se bomo udili novega tujega jezika?

. z rimami, pesmicami in izStevankami

. preko ugank, zgodb, ki spodbujajo radovednost

. tako, da bomo veliko poslusali in govorili: igre vlog, dialogi,...

. s pomocjo interaktivnih racunalniskih vaj

V 5. razredu boste ponovili in nadgradili svoje znanje. Naucili se boste pripovedovati o Soli in
Solskih predmetih, o svojih prostocasnih dejavnostih ter o Se marsi¢em.

V 6. razredu bomo med drugim spoznali nemsko govorece drzave, njihovo kulturo, zanimivosti,
navade in obicaje. Spoznali in preizkusili bomo tudi njihovo kulinariko.

UMETNOST

TILEN MATE)J
CERVEK

4.-6.
predura

Umetnost lahko obiskujejo vsi ucenci, ki radi ustvarjalno preZzivljajo prosti ¢as. Spoznali bodo razlicne
likovne tehnike, sodelovali na likovnih natecajih in predstavili svoja dela na likovni razstavi ob koncu
Solskega leta. Razvijali bodo SirSe znanje o likovni umetnosti in rocnih spretnosti. Spoznali bodo
zahtevnejse likovne tehnike in kvalitetnejso izvedbo likovnih del.

UMETNOST

MAJA IMRE

4.-6.
6. ura

Odkrij umetnika v sebi!

skupaj ustvarjali. Svoj talent bos lahko izrazil skozi likovno umetnost, se spoznal z vrhunskimi
umetniskimi deli ali se o njih pogovarijal ter uzival v spros¢ujocem delavniskem vzdusju in spoznal nove
prijatelje. Ne glede na to, ali si Ze izkusen umetnik ali pa se s to strastjo Sele spogledujes, te vabim, da




se nam pridruzis. V prijetnem in spodbudnem okolju bomo spodbujali tvojo ustvarjalnost in ti pomagali
odkriti nove talente. Predmet umetnost je odprt za vse uc¢ence od 4. do 6. razreda, ki imajo radi
umetnost in se Zelijo zabavati ob ustvarjanju. Prijavi se in se prepusti ¢arobnosti umetnosti!

Z uéenci se bomo pripravljali na razlicna matemati¢na tekmovanja. Resevali bomo razli¢ne tipe

II\\/I/IQ-IEEII:I/IIAJIIREEII LEA KOCIPER 6.-9. matematicnih nalog, ki se pojavljajo na tekmovanjih. Spopadali se bomo z razli¢nimi logi¢nimi
ugankami, matemati¢nimi zavozlankami in prostorsko predstavljivostjo.
ML%I"IE::\IITII(TI N VLADIMIR ZALIK 8.-9. Priprava na tehni¢na tekmovanja.
Ucenci bodo nadgrajevali znanja o temah, ki jih spoznavamo pri pouku. Pripravljali se bodo na
UNESCO UTRINKI JELKA HORVAT 6.-9. tekmovanja in zgodovine in geografije. Spoznavali bomo naravno in kulturno dedis¢ino domacega
okolja in se udeleZevali dejavnosti in projektov v okviru Asp Unesco $ol.
MALI ODER VELIKIH 5 Ucenci bodo v ustvarjalnem \v/zduéju raziskovali svet drame in gle(jaliééa, se ucili nastopati in igrati.
7GODB NATASA PRENDL 4.-9 Pripravljali se bodo na obelezitev kulturnih dni ter sodelovali na (Solskih) prireditvah. Odkrivali bodo
svoje odrske spretnosti in pridobili samozavest pri javnem nastopanju.
Ucenci, ki Zelijo nadgraditi svoje znanje, se udeleZujejo priprav na tekmovanje iz biologije in kemije. Na
pripravah usvajajo dodatna znanja, resujejo zahtevnejse naloge in tako Sirijo svoja obzorja. Pridobljeno
dodatno znanje izkaZejo na tekmovanijih, kjer uspeh prinese tocke za pridobitev Zoisove Stipendije.
RAZISKUJMO IN o . v e ) .
SUZANA KOTNJEK 8.-9. Kdor pa rad raziskuje, mentorju lahko predlaga temo oz. podrocje, ki bi ga rad raziskal. Rezultati
TEKMUJMO . o . . . s .
raziskav se oblikujejo v raziskovalno nalogo (maksi “seminarsko” oz. mini “diplomsko” nalogo), ki se pod
okriljem ZOTKS predstavi na regijskem srecanju in se lahko uvrsti na Sre¢anje mladih raziskovalcev
Slovenije v Murski Soboti.
Prva pomoc je neposredna in takojsnja zdravstvena oskrba poSkodovanega, nenadno obolelega ali
zastrupljenega na kraju dogodka, kar je drzavljanska in moralna dolZznost posameznika. Tudi
osnovnosolci so lahko edina pric¢a nesrece ali bolezni, zato je prav, da obvladajo osnove prve pomodi, ki
PRVA POMOC SUZANA KOTNJEK 8.-9. lahko bliznjemu ali popolnemu tujcu resi Zivljenje. In to je najvec, kar lahko storimo. Spoznali boste
osnove prve pomoci, TPO, klic na 112, ukrepanje ob najpogostejsih poskodbah in boleznih. Nenazadnje
boste pridobili dragocene izkusnje in informacije, ki vam bodo v pomoc, ko bo treba opraviti tec¢aj PP
pred izpitom za motorno kolo in avto.
PRVOSOLSKA < s Ucenci bodo pri urah sodelovali v razli¢nih elementarnih, Stafetnih, plesnih igrah. Spoznali bodo razlicne
TJASA ZALIG 1. N .. . C s L Y s vy
MIGALNICA Sportne zvrsti in se pri tem zabavali. Gibali se bomo v telovadnici in na Solskem igriscu.
GIBALNICA TIAZA ZALIG 5 Ucenci bodo pri urah sodelovali v razli¢nih elementarnih, Stafetnih, plesnih igrah. Spoznali bodo razlicne

Sportne zvrsti in se pri tem zabavali. Gibali se bomo v telovadnici in na Solskem igriscu.




Ure t balla so namenjene pripravi na tekmovanje, ki poteka vsako leto junija v Lipici. Uéenci nase Sole so

T-BALL TIASA ZALIG 2./3. v tej igri zelo uspesni, saj smo ze nekaj let zapovrstjo drzavni prvaki in podprvaki.
Rolanje je zabavna in ucinkovita oblika rekreacije, ki krepi misice, izboljSuje telesno pripravljenost in
ROLANJE TIASA ZALIG 3. /4. koordinacijo ter ponuja veliko uzitkov na prostem. Naucili se bomo pravilne voznje, zaustavljanje,
zavijanje. Vaje bodo potekale skozi igro.
PLES TIAZA FALIG 5 7. Plesvj'e' pomemben naéinﬂizraianja,' ki'povezuje umetn.ost, kuIt}Jro in dru.ia.bnf)st. Pr.i urah se pomo
naucili plesne koreografije, s katerimi bomo nastopali na raznih kulturnih in Sportnih dogodkih.
SPORTNE TIASA FALIG a./s. Ucenci bodo pri urah sodelovali v razli¢nih elementarnih, Stafetnih, plesnih igrah. Spoznali bodo razlicne
AKTIVNOSTI Sportne zvrsti in se pri tem zabavali. Gibali se bomo v telovadnici in na Solskem igris¢u.
MED DVEMA TIAZA FALIG 4. /5. "Med dvema ognjema" je priljubljena skupinska igra, ki se pogosto igra na prostem ali v telovadnici.
OGNJEMA Naucili se bomo osnove igre, lovljenje in zadevanje, pravilno tehniko in taktiko in se pri tem zabavali.
Ucenci bodo s pomocjo elementarnih iger razvijali hitrost, orientacijo v prostoru in medsebojno
IGRE Z Z0GO TIASA ZALIG 6.-9. sodelovanje. Seznanili se bodo z osnovnimi tehni¢nimi in takticnimi elementi dolocenih iger z Zogo.
Spoznali bodo tudi pravila Sportnega obnasanja.
Ucenci bodo s pomocjo elementarnih iger razvijali hitrost, orientacijo v prostoru in medsebojno
SVET ZOGE TJIASA ZALIG 5. /6. sodelovanje. Seznanili se bodo z osnovnimi tehni¢nimi in takticnimi elementi dolocenih iger z Zogo.
Spoznali bodo tudi pravila Sportnega obnasanja.
Vrtni palcki skrbimo predvsem za rastline na Solskem vrtu. DruZimo se tudi v parku DeZela Storkelj, si
privos¢imo kakSen sprehod v gozd, na travnik... Nase dejavnosti spremlja Palcek Polanski. To je
VRTNI PALEKI ANDREJA KAVAS 3.5 en?rgija, ki skrbi za zdravje na.1rave IE] ljudiin dfelo vrtvr\ih palél.«?v mu je Se E>os.ebej vsec. .Zato.nas N
veckrat preseneti in se nam simboli¢no zahvali s kakSnim skritim presenecenjem. Jeseni vrtni palcki
praznujemo praznik svetilk, spomladi pa “ftijckovo gostiivanje”.
. Dejavnost je namenjena ucencem, ki teZje dojemajo snov oziroma imajo teZave pri posameznem
ngicéi?\/m]l' ANDREJA KAVAZ 5. ptedmetu. J.e .pvrilc?.inosti, kje.r ti lahko ?omaga ucitelj, Iah.ko pa tudi ucenec - sosolec. Delez ur bo namenjen
(DOD/DOP) ucencem, ki si Zelijo vec (priprave na izbrana tekmovanja).
BERNARD% ZALIK, 1 Drug drugega spodbujamo k branju. Namen dejavnosti je privzgojiti pozitiven odnos do knjig in do branja.
BEREMO SKUPAIJ I::L'JA:%IAI\/SI(IDI\IA\I?Z' g Ucenci berejo knjige po lastni izbiri in jih na svoj nacin predstavijo soSolcem. Ob vsaki predstavljeni knjigi
ANDREJA KAVA§' 5: “zraste” nov list na naSem razrednem bralnem drevesu. Ucenci imajo zelo radi tudi branje ob ¢aju. V




prijetnem vzdusju se druzimo ob branju. Kdor v Solskem letu predstavi soSolcem knjige in eno pesnisko
zbirko, prejme priznanje ob zakljuc¢ku bralne znacke.

NITI BRATI NITI

VALERIJA DRAVEC

Pri slovenscini je ura tekmovanj namenjena u¢encem od 6. do 9. razreda, prijavljenim na “Cankarjevo”

PISAT] DONZA 6.—9. tekmovanje in u¢encem 8. razreda, prijavljenim na “Vodnikovo” tekmovanje. Priprave ter samostojno
in sodelovalno uéenje se izvaja za pripravo ucencev za uspesno pisanje na tekmovanjih.
Uc&enci bodo razvijali, poglabljali in oblikovali veselje do glasbe, Zeljo po petju, igranju na glasbila,
GLASBENA razvijali bodo ¢ut za ritem in melodi¢ni posluh. Nastopali bodo na Solskih in krajevnih prireditvah. Tako
USTVARJALNICA | SANDRA HANZIC 4.9 jait bodo cut za 1 ient posiun. Tastop 2 5¢ levin prirearvan.
GLASBA bodo pridobili izkusnje z nastopanjem pred publiko. Skupno druZzenje ob glasbi naj predstavlja tudi
prijetno zabavo.
KUHARJI, MALO PO J:?\z !<ul'1am,'t| kuhas, .m| kuhar_no..ln potem tu.dl psjemo. N . o '
< Tisti, ki radi kuhate (in to tudi pojeste), se pridruzite skupini gurmanov, kjer boste vihteli kuhalnice,
DOMACE, MALO SUZANA KOTNJEK 6.-9. - . P - . R . . . . s .
sekljali, mesali, mesili, pekli, kuhljali in Se kaj. Pokukali boste tudi preko meja in se preizkusili v kuhanju
PO TUJE e N iy ey N .
italijanske, Spanske, mehiske, kitajske in Se kaksne kuhinje.
Sah je prostocasna in $portna dejavnost, ki mlade usmerja v druzbo znanja. Kot miselna igra
neomejenih moZnosti pomaga predvsem mladim razvijati mnoge sposobnosti kakrSne potrebuje Se
posebej nastajajo¢a post- industrijska informacijska druzba. Sah je zagotovo najbolj razirjena miselna
. igra na svetu, ki v sebi zdruzuje elemente igre, Sporta, filozofije, umetnosti, znanosti, kulture in vrste
SAH ANTON MARTON 1.9, pozitivnih lastnosti pomembnih za razvoj ustvarjalne osebnosti. CILJI: 1. Nauciti otroka osvajati
Sahovsko znanje in njegovo vrednotenje. 2. Odkrivanje lepote Sahovske igre in prebujati ljubezen do
Saha 3. Usposobiti otroke za samostojno delo v Sahu 4. Razvijati samozaupanje in obcutek lastne
vrednosti
LIKOVNI NATECAJI TILEENRI\\;I?JEJ 1.-5. Spoznali bodo razli¢ne likovne tehnike in sodelovali na likovnih natecajih.
Knjige v sebi skrivajo veliko razli¢nih svetov, ki jih bomo z veseljem odkrivali. Ob tem bomo spoznali, da
v deZeli branja Zivi veliko razli¢nih vrst knjig.V pravljicni dezeli knjig se bodo dogajale nenavadne in
PRAVLUICNA ALENKA MEJAS 1.5, zanimive stvari, zato se jim pridruZi Se ti, saj je pravljica edino mesto, skozi katero lahko gres ¢isto sam

DEZELA KNJIG

in pes. Pogovarjali se bomo o prebranih knjigah in tako bogatili svoje znanje, besedni zaklad,
kreativnost. Ugotovili bomo, da je lahko branje zabavno in koristno. Zabavno se je zabavati s knjigami,
v katerih se skrivajo tudi uganke, kvizi, izStevanke, rebusi, ...




Ure so namenjene usvajanju teoreti¢nih vsebin za opravljanje kolesarskega izpita. Pouk bomo popestrili
z didakti¢nimi igrami, konstrukcijskimi zbirkami, vajami krpanja zracnice, video vsebinami v spletni

P?(ngE;BAgM SUZANA SAINOVIC 5. ucilnici in simulacijo izpita.
Ob zaklju¢ku u€enci opravijo teoreti¢ni del kolesarskega izpita, ki je pogoj za prakti¢no voznjo,
spretnostni poligon in opravljanje prakti¢énega dela kolesarskega izpita.
Ucéencem bo v individualni in skupinski obliki nudena u¢na pomoc, pomoc pri domacih nalogah,
DOPOLNJUJEM IN dodétna r'azlaga' uéne.snévi, pomoc¢ po daljé'i oc#svot.r?osti od Exouka. ) N
TEKMUJEM SUZANA SAINOVIC 4 Za‘tlste, ki so prlpravljc.em na dodatno Qelo, in si zel'uo udelezbe r?a tekmova_mph, bodg orgamzwane.
(DOD/DOP) prlpr?ve n? telfmov?nja:‘Kenngru, Logika, Razvedrilna matematika, Bober in Cankarjevo tekmovanje. Za
dosezke ucenci dobijo priznanja.
S pomocjo leposlovnih in strokovnih knjig ter revij bomo spoznavali nove knjizne svetove, bogatili
KNJIGA MENE ) ] besedni zaklad, spoznavali tezave in prigode knjiZznih junakov, uZivali ovb strokovni literaturi,
BRIGA SUZANA SAJNOVIC 4, pripovedovali, govorno nastopali, likovno ustvarjali, se sprostili, poslusali in povedali svoje mnenje.
Po uspesno zaklju€eni dejavnosti u¢enci dobijo priznanje in se udelezijo zaklju¢ne prireditve slovenske
bralne znacke.
UCIM SE UEITI NATASA PRENDL 1 Ucenci b.odo izvboljézilli fvoj'e L!(‘fl’le navadg irT metode. Bazvijali bodo'veééin.e., s kateri.rTﬂv bodo znali .
samostojno resevati u¢ne izzive. Poglabljali bodo svoje razumevanje snovi in opravili Solske obveznosti.
Ucenci bodo raziskovali svet proste igre v spros¢enem in prijetnem okolju ter imeli priloZnost, da se
SI ZA IGRO? NATAZA PRENDL 1.5, svobgd"r?o izrazajo in.spro§tij0_..2 razliénimi i.gran."li i.n.us.tv§r!'alnir:ni naylogam.i boc%o rf'ﬂ\fijali svojo .
domisljijo, sodelovali s soSolci in se zabavali ob igrivih izzivih. U¢enci bodo imeli priloZnost za sprostitev,
smeh in razvoj novih prijateljstev skozi igro.
Ucenci bodo razgibali svoje telo s preprostimi igrivimi vajami, ki jim bodo dale energijo za ves dan.
PREBUDIIV\/IO TELO NATAZA PRENDL 1.5 Prebudili bodo moZgane z ustvarjalnimi nalogami, ki spodbujajo njihovo domisljijo in koncentracijo.
IN MOZGANE T Naucili se bodo, kako lahko dober zacetek dneva z ustreznimi jutranjimi aktivnostmi pripomorejo k
boljSemu pocutju in uspehu v Soli. Zaceli bomo dan nasmejani in polni energije!
Ucenci bodo v sproscujocem okolju uzivali ob poslusanju razli¢nih glasbenih zvrsti. Z raziskovanjem
PREBUJAMO SE Z % . . .. . . . .« . .. .
GLASBO NATASA PRENDL 1.-5. ritmov in melodij bodo odkrivali, kako glasba lahko vpliva na njihovo razpoloZenje in energijo. Imeli se
bodo priloZnost umiriti, izraZati svoja Custva in se napolniti z energijo za nov dan.
OHRANI OTROKA V 5 Ucenci bodo odkrivali radost u¢enja skozi igro v spros¢enem in zabavnem okolju. Z razli¢nimi
NATASA PRENDL 1.-5. interaktivnimi nalogami in igrami bodo odkrivali nove stvari, razvijali svojo domisljijo ter ohranili

SEBI!

otrosko radovednost in veselje do raziskovanja.




GOVORI IN SE
POVEZI!

NATASA PRENDL

1.-5.

Ucenci bodo v prijetnem in spodbudnem okolju raziskovali ves¢ine komunikacije. Z razli¢nimi
dejavnostmi se bodo naudili izraziti svoja mnenja, razvijati odnose, kulturo dialoga in premagati strah
pred nastopanjem. Izboljsali bodo svoje govorniSke spretnosti in povecali svojo samozavest v
komunikaciji.

BRALNI KOTICEK

NATASA PRENDL

1.-5.

Ucenci bodo spoznali razli¢ne vrste besedil na temo, ki jih bo zanimala. Naucili se bodo pomembnih
bralnih strategij za izboljSanje bralnega razumevanja. Svoje dozivljanje zgodbe ali drugih besedil bodo
lahko izrazili v spros€ujo¢em in prijaznem okolju.

RESUJEM NALOGO

JELKA HORVAT

Ucéencem bo skozi vso Solsko leto omogoceno varno in spodbudno okolje, v katerem bodo lahko
opravljali domace naloge, utrjevali in poglabljali svoja znanja ter predvsem iskali nacin ucenja, ki jim
najbolj ustreza. Bogatili bodo besedni zaklad, domisljijo in kreativnost.

uCIM SE

JELKA HORVAT

2.-4.

Ucencem bo skozi vso Solsko leto omogoceno varno in spodbudno okolje, v katerem bodo lahko opravljali
domace naloge, utrjevali in poglabljali svoja znanja ter predvsem iskali nacin ucenja, ki jim najbolj ustreza.
Da bo ucenje bolj zabavno, se bomo udili tudi skozi igro, ki jo bomo popestrili z gibanjem.

IGRA NEKOC IN
DANES

JELKA HORVAT

1.-4.

Igra je otrokova spontana, prostovoljna, prijetna in ustvarjalna dejavnost, ki sama sebe krepi in
nagrajuje. Preko igre otrok spoznava sebe, svet in se uci. Otrok s pomocjo igre razvija svoje razlicne
sposobnosti. Vpliva na razvoj misljenja, na pridobivanje izkusenj in znanja, na otrokovo ¢ustveno in
socialno Zivljenje ter prispeva h govornemu razvoju. Zato se bomo z mlajsimi ucenci ucili in zabavali z
razli¢nimi igrami: socialnimi, druzabnimi, besednimi, matemati¢nimi, miselnimi in igrami, ki so se jih
igrali nasi predniki. Spoznavali bomo naso kulturno dediscino skozi igro in primerjali otroStvo nekoc in
danes. Ucenci se bodo naucili svoj prosti ¢as prezivljati skozi igro skupaj z drugimi.

IGRE ZA
SPROSTITEV

JELKA HORVAT

1.-5.

Igre za sprostitev so namenjene vsem, ki se Zelijo igrati, ustvarjati in se sprostiti. Skozi razlicne dejavnosti, ki
jih bodo lahko izbrali sami, bomo poskrbeli za zabaven zakljuc¢ek Solskega dneva.

IGRAM SE

TJASA ZALIG

1.-5.

Spoznavali bomo razli¢ne druzabne igre in se pri tem zabavali. Spodbujali bomo druzabnost,
komunikacijo in timsko delo. Druzabne igre so odli¢na priloZznost za kakovostno preZivljanje casa v
druzbi, hkrati pa ponujajo Stevilne koristi za mentalno in ¢ustveno zdravje igralcev vseh starosti.




Namen teh aktivnosti je spodbuditi otroke k gibanju in telesni aktivnosti skozi zabavne, dinamicne igre,

IGRARIJE TIASA ZALIG 1.-5. Co o
ki vklju€ujejo razlicne elemente vadbe.
SPRETNI PRST] TIASA FALIG 1 .Razvuanjie flng‘njotorlk‘e in krepitev prstov in dlani. Skupaj bomo izdelovali iz papirja, nizali perlice,
izrezovali, lepili in se pri tem zabavali.
Pravlji¢na joga je inovativna in zabavna oblika joge, ki je namenjena predvsem otrokom. Zdruzuje
PRAVUIENA JOGA TIAZA FALIG 1.5 prlpov‘edov'an!e zgo'db (pra\{l!|c) ZO‘S'I:]OVI"]Iij.OgIJSkImI pglozaj! '(asar'maml), qlhﬁlmmlvaja}ml in
sprostitvenimi tehnikami. Cilj pravljicne joge je, da otroci skozi igro in domisljijo spoznajo osnovne
jogijske poloZaje ter se ob tem sprostijo, razgibajo in razvijajo zavedanje svojega telesa.
v x DuZili se bomo ob druzabnih in Sportnih igrah. Razvijali bomo medsebojno pomoc, sodelovanje in
SVET IGRE TIJASA ZALIG 1.-5. S
komunikacijo.
RAZGIBAIMO )y . . . . y.
MOZGANCKE TJASA ZALIG 2.-4. Aktivnost je namenjena delanju domacih nalog.
USTVARJALNA < Namen teh aktivnosti je spodbuditi otroke k gibanju in telesni aktivnosti skozi zabavne, dinamicne igre,
oy TJIASA ZALIG 1.-5. S Sy
IGRISCA ki vklju€ujejo razlicne elemente vadbe.
TEK CEZ OVIRE TIASA FALIG 1.5, N.am(.envte.h.aktlvr??sn je spodbuditi otroke k gibanju in telesni aktivnosti skozi zabavne, dinamicne igre,
ki vklju€ujejo razlicne elemente vadbe.
JUTRANIJE TIAZA FALIG 1.5 Namen jutranjega prebujanja je izboljsati koncentracijo, povecati energijo in ustvariti pozitivno vzdusje
PREBUJANJE T v razredu. Pri urah se bomo razgibavali, izvajali dihalne vaje, se igrali ob druzabnih igrah.
JUTRANJA < x Jutranje prebujanje ob Sportnih igrah. Dobili se bomo v telovadnici, kjer se bomo druzili ob raznih
TJIASA ZALIG 1.-5. . L . v o ) . .
TELOVADBA Sportnih in elementarnih igrah. Se naucili pravila iger, pravila lepega in Sportnega obnasanja.
PREBUJANIJE S TIAZA ZALIG 1.5, Z UICGHEI. bomq spoznavali ¢udoviti svet pravljic, poskusali bomo prebrati ¢im vec knjig in sestaviti
PRAVLIICO najdaljsi bralni vlakec.
"Gibalcki" so igra ali niz aktivnosti, namenjenih otrokom, s ciljem spodbujanja njihovega gibalnega
GIBALCKI TJIASA ZALIG 1.-5. razvoja, koordinacije in fizicne kondicije. Te dejavnosti bodo zasnovane tako, da bodo zabavne,
dinamicne in prilagojene starostni skupini otrok.
Ucenci bodo pri dejavnosti razvijali digitalne kompetence, pridobivali znanje in veséine za samostojno
DRZNO MAJA IMRE 7 uporabo racunalnika ter razvijali zdrav odnos do rabe tehnologij. Pogovarjali se bomo tudi o varnosti na
RACUNALNISTVO ' P J gl). Fogovar
svetovnem spletu.
PISEM NALOGO IN Utrjevali in Sirili bomo znanje pridobljeno pri pouku. Razvijali bomo ustvarjalnost, kriticnost. Pridi in
¥ MAJA IMRE 2.-4 . Y
SE UCIM naredi domaco nalogo.
Te ves Cas zanima, kaj je za jesti? Zavihaj rokave, nadeni si predpasnik in Se sam zavihti kuhalnico.
LONCEK, KUHAJ! MAJA IMRE 1.-2. Postani mladi kuhar in se preizkusi v pripravi slastnih jedi. Pripravljali bomo sladko in slano, predvsem

pa zdravo hrano. Poskrbeli bomo, da bodo Zelodcki polni.




PLESNI 1ZZ1V

MAIJA IMRE

1.-4.

Pri plesnih uricah, ki so namenjene u¢encem od 1. do 4. razreda, se bomo ucili novih plesnih korakov,
od klasi¢nih do sodobnih plesov. Skupaj bomo ustvarjali razlicne plesne koreografije ob zabavni glasbi.

»Naloga stopal je hoja, njihov hobi je ples. (Amit Kalantri).« Naj postane tudi tvoj hobi. ZaplesSi z
nami.

SKUPAJ ZMOREMO

MAJA IMRE

Ucéencem bo skozi vso Solsko leto omogoceno varno in spodbudno okolje, v katerem bodo ucenci lahko
opravljali domace naloge, utrjevali in poglabljali svoja znanja ter predvsem iskali nacin ucenja, ki jim
najbolj ustreza. Da bo ucenje in delanje nalog bolj zabavno, se bomo ucili tudi skozi igro, ki jo bomo
popestrili z gibanjem.

CAROBNI SVET
NARAVE

MAJA IMRE

SI ZELIS RAZISKOVATI? TE ZANIMAJO RASTLINE IN ZIVALI? IMAS RAD-A EKSPERIMENTE? RAD-A SKRBIS
ZA OKOLJE? RAD-A USTVARIJAS?

Kaj se skriva pod listiem, med travami, na drevesu, v vodi in Se kje? Naravo bomo spoznavali in
raziskovali v okolici Sole in v gozdu. Odkrivali rastline in Zivali ter jih pobliZze spoznali. Ustvarjali z
naravnimi materiali, ki jih bomo nabrali v gozdu in na travniku, naredili kakSen poskus, nabrali zdravilne
rastline in iz njih skuhali zelis¢ni ¢aj.

ZOGARIJA

MAJA IMRE

ALI SE Z ZOGO RAD IGRAS? Ce je tvoj odgovor DA, potem je prav, da se na ZOGARIJE podas. Na zabaven
nacin bomo spoznavali in igrali razli¢ne igre, kjer se uporablja Zoga. Tako bos lahko izboljsal svoje
gibalne in funkcionalne sposobnosti, koordinacijo gibanja, mo¢, hitrost, gibljivost, natancnost in
ravnotezje. Pridi in se razgibaj.

OTROSKE KUHARIJE

MAJA IMRE

1.-5.

Mmmm, disi po palacinkah, sveZzem kruhu, pecivu in ¢okoladi... Zavihaj rokave, nadeni si predpasnik in
Se sam zavihti kuhalnico. Postani mladi kuhar in se preizkusi v pripravi slastnih jedi. Pripravljali bomo
sladko in slano, predvsem pa zdravo hrano. Poskrbeli bomo, da bodo Zelod¢ki polni.

BRANJE POD
KROSNJAMI

MAJA IMRE

1.-5.

Lord Chesterfield je Ze povedal, da je knjiga najboljSa druzba. Z u¢enci se bomo podali v svet domisljije,
kjer bomo preko zgodb, pravljic razvijali pozitivne znacajsko — vedenjske poteze, saj je primerjanje, ki ga
spodbujamo z zanimivimi zgodbami, naravna sestavina oblikovanja znacaja, bogatili bomo besedni
zaklad in spoznavali bralno tehniko. Pridi, zabavno bo pod kroSnjami.

MIGARIJE

MAJA IMRE

1.-5.

Igra je otrokova spontana, prostovoljna, prijetna in ustvarjalna dejavnost, ki sama sebe krepi in
nagrajuje. Preko igre otrok spoznava sebe, svet in se uci. Otrok s pomocjo igre razvija svoje razlicne
sposobnosti. Vpliva na razvoj misljenja, na pridobivanje izkusenj in znanja, na otrokovo ¢ustveno in
socialno Zivljenje ter prispeva h govornemu razvoju. Zato se bomo z mlajsimi ucenci ucili in zabavali z
razli¢nimi igrami: socialnimi, druzabnimi, besednimi, matemati¢nimi, miselnimi in starimi.




HITRI IN DRZNI ZA

Ucenci bodo pri dejavnosti razvijali digitalne kompetence, pridobivali znanje in ves¢ine za samostojno
uporabo racunalnika ter razvijali zdrav odnos do rabe tehnologij. Z racunalnikom bodo ustvarili

v MAJA IMRE 1.-5. v oy . . - oy . . . Ly .
RACUNALNIKOM racunalnisko sliko, zapisali in uredili krajSe besedilo, na spletu pa bomo poiskali podatke razlicnega tipa.
Pogovarijali se bomo tudi o varnosti na svetovnem spletu.
MOZGANI NA Ucenci skozi razliéne zabavne namizne igre kvalitetno preZivljajo prosti ¢as, krepijo timski duh in
MAJA IMRE 1.-5. . . vy . .y . . . . . .
POTEPU razvijajo socialne vescine. Skozi razlicne socialne igre spoznavajo sebe in svoje vrstnike.
51V FAV MAJA IMRE 1.5 Ucerlu se bodgvprl tej d.ej?vn?stl igrali, sprostili ali razgibali. Dejavnosti, ki jih bodo lahko izbirali tudi
sami, bodo odli¢en zakljucek Solskega dne.
SUPER CETRTEK MAJA IMRE 1.5 Dejavnost, pri kateri si uenci sami izberejo, kaj Zelijo ustvarjati/ se igrati. Namen dejavnosti je prosta
(moja izbira) T igra po Zeljah uéencev.
Dejavnost izvajamo zunaj/na prostem, v okolici Sole, na Solskem igriscu, bliznjem travniku ali gozdu.
Igramo se raznolike igre ( igre z Zogo, igre iz preteklosti, igre z raznolikimi Sportnimi pripomocki
GOZDNE y . . . . . .. oo .
MAJA IMRE 1.-5. (mavri¢no padalo, baloni, vodni baloni, trakovi ....), ustvarjamo s pomocjo naravnih in umetnih
VRAGOLIJE . Y . . . . . M o .
materialov (riSemo s kredami, gradimo bunkerje, postavljamo kipe, snezake, igluje, izdelujemo
mandale, palc¢kove hisice), se sprehajamo in se igramo na igralih.
Stari pregovor pravi, da se po jutru dan pozna. Ce si tudi ti med tistimi, ki zjutraj potrebuje mirno glasbo,
spros¢ene trenutke in prijetno razgibavanje, se mi pridruzi v jutranji urici namenjeni sprostitvi in
IGRE ZA DOBRO . . . .. . . s o
JUTRO MAJA IMRE 1.-5. prijaznemu vstopu v nov dan. Skupaj bomo pregnali skrbi in tesnobo ter si nabrali energijo za opravljanje
Solskih in drugih obveznosti.
Ali rad/a poslusas pravljice? Potem je tale pravlji¢na urica ravno pravsnja zate. Enkrat tedensko se
N bomo zbrali v udilnici in se podali po svetu, in to brez potnega lista @Ko se bomo s potovanja vrnili
PRAVUICNI . e et v el s .. . .o
MAJA IMRE 1.-5. nazaj v u€ilnico, bomo delili svoje vtise, razmisljali o ljudeh, Zivalih, ki smo jih na potovanju srecali,
VRTILAK o . . s Y L
morda bomo komu priskodili na pomoc¢ mi, morda bo kak$en junak priskocil na pomoc¢ nam. Pridi, super
bo!
Si Zeli$ ustvarjati? Slikati, risati, kipariti? Imas rad barve ali le svinénik oziroma oglje? Pridi. Ustvarjali
USTVARJAM IN SE bomo s kredami, temperami, vos¢enkami, barvicami, ogljem, svincnikom, kiparili bomo iz razli¢nih
MAJA IMRE 1.-5. ) . . .
ZABAVAM kiparskih materialov, spoznali
kaksno grafi¢no tehniko.... Ustvarjali bomo torej na razlicne nacine in si pri¢arali krasne likovne izdelke.
Po vseh uc¢nih obveznostih je zagotovo dobrodosla tudi igra. Igra in nestrukturiran prosti ¢as
ZNAM SE IGRATI MAJA IMRE 1.5, pomembno vplivata na vsa podrocja tvojega razvoja. Med igro razvijas lastne kompetence in domisljijo,

gradis samozavest in samopodobo, utrjujes prijateljske vezi ter se uris$ za prihodnje izzive v resnicnem
Zivljenju. Pridi in se zaigraj s svojimi prijatelji ter se pomeri v najrazli¢nejsih igrah.




Izvajali bomo tehnike sproséanja, Cujecnosti, joge za otroke. Z zanimivimi tehnikami miselne telovadbe

CIST NA 1ZI MAJA IMRE 1.-5. Y . . _ . s s h
bomo nase mozgane prebudili na prav poseben nacin in dosegli, da bo znanje lazje usvojiti.
NAJ ZMAGA Ucenci dopolnjujejo znanja, se pripravljajo na tekmovanja, se urijo v uporabi racunalniskih orodij.
< MAJA IMRE 1.-9. o .. I N . .
NAJBOLJSI Tekmujejo in se urijo v zlaganju hitrih lonc¢kov. Pridi in tekmuj.
Dejavnost je namenjena uéencem, ki ¢utijo potrebo po dodatnih vajah oziroma ponovni ali dodatni
razlagi u¢ne snovi pri doloc¢enih predmetih in tistim u¢encem, ki so bili dalj ¢asa odsotni od pouka.
SKUPAJ ZMOREMO 5 N Sy s Loy L —_— sy . . Y .
VEE BERNARDA ZALIK 1. Ucencem, ki bi Zeleli nekaj vec, poglobiti in razsiriti znanje ali se pripraviti na dolo¢eno tekmovanje,
bodo organizirane priprave.
Zabavna dejavnost, kjer u€enci prvega razreda spoznavajo svet glasbe na igriv nacin. V glasbenih
GLASBENA URICA DENIS DUGAR 1.R | uricah se naucijo osnovne ritme, prepoznajo razli¢ne glasbene instrumente in pojejo enostavne
pesmi.
GLASBA IN Ucenci raziskujejo svet glasbe in kulture skozi igriv in ustvarjalen pristop. Spoznajo razli¢ne
DENIS DUGAR 1-4.R . . c. . iy .
KULTURA glasbene sloge, tradicionalne pesmi in instrumente iz razli¢nih kultur po svetu.
Ucenci raziskujejo svet ljudske in umetniSke kulture skozi ustvarjalne in zabavne aktivnosti.
LJUDSKO IN Lo . . . .. . . . ot e e . . . ..
UMETNO DENIS DUGAR 1.-5.R | Spoznajo ljudske pesmi, plese in obrti ter jih primerjajo z umetniskimi stilom in tehnikami iz
razli¢nih obdobij.
Ucenci se naucijo osnovnih plesnih gibov in korakov. Raziskujejo razli¢ne plesne stile, kot so
PRVI PLESNI 1.-5.R oy - . . . .. . S . .. . .
KORAKI DENIS DUGAR klasi¢ni balet, hip-hop in sodobni ples. Skozi igro in ples razvijejo koordinacijo, ritem in
samozavest.
Ucenci drugega razreda raziskujejo, kako glasba vpliva na njih in se ucijo, kako jo lahko ustvarijo
GLASBA IN JAZ DENIS DUGAR 2.R sami. U€enci imajo priloznost izrazati svoja ¢ustva in zgodbe skozi glasbo ter se zabavati ob petju

in igranju.




Ucenci od prvega do Cetrtega razreda raziskujejo razli¢ne nacine ucenja in odkrivajo svet znanja

POTI DO ZNANJA DENIS DUGAR 1.-4.R | na zabaven nalin (raziskovalni projekti). Razvijejo svoje spretnosti v branju, pisanju in
matematiki skozi interaktivne naloge in dejavnosti.
Zabavna nogometna dejavnost, kjer se u¢imo osnovnih ve$€in igranja nogometa. Z ucenci se
bomo preizkusili v podajah, vodenju Zoge in streljanju na gol. Pomembno je sodelovanje in fair
ZABI) GOL! DENIS DUGAR 1.-5.R | play, da se vsi skupaj zabavamo in uc¢imo. Igrali bomo v majhnih ekipah, da bo vsak imel
priloZnost zabiti gol. Na koncu bomo vsi zmagovalci, saj je najpomembneje, da se gibamo in
uzivamo v igri!
Ustvarjalne delavnice za ucence od prvega do petega razreda so razburljiva dejavnost, kjer se
USTVARJALNE 1.-5.R « . . .. . . N . oy o .
DELAVNICE DENIS DUGAR ucenci lahko izrazijo skozi umetnost in ro¢ne spretnosti (razlicne umetniske tehnike, kot so
risanje, slikanje, modeliranje in izdelovanje umetniskih projektov z razli¢nimi materiali).
&IRIM ZNANJE DENIS DUGAR LR Ichencil I'a‘ZlSkl‘l_]e_]O svet okoli sebe in se uc¢ijo novih stvari na igriv nacin (osnovnih stvari; kot so
c¢rke, Stevilke in barve).
DIGITALNA 1.-5.R | Uc€enci se spoznajo z osnovami digitalnih tehnologij na igriv nacin (svet racunalnikov, tablic in
v DENIS DUGAR G .. . . . RO . . .
PUSTOLOVSCINA aplikacij skozi interaktivne igre in naloge) - zabavni izzivi, aktivnosti in spretnosti v tehnologiji.
IGRIVI SVET DENIS DUGAR 1.5.R Ucenci bodo imeli priloZnost raziskovati razli¢ne teme, resiti uganke in se preizkusiti v razlicnih

izzivih. Skozi igrive naloge bodo razvijali osnovne spretnosti in krepili timsko delo.




IGRIVA

Sodelovanje v razli¢nih raziskovalnih igrah, eksperimentih in ustvarjalnih projektih, ki

RAZISKOVANIA DENIS DUGAR 1.-5.R | spodbujajo radovednost in raziskovanje (odkrivanje naravnih pojavov, spoznavanje novih pojmov
in reSevanje zabavnih izzivov).
BRALNA Ucenci drugega do Cetrtega razreda raziskujejo ¢arobni svet knjig na ustvarjalen nacin (branje
USTVARJALNICA DENIS DUGAR 2.-4R | razlicnih zgodb, pravljic in knjig) in imajo priloZnost ustvarjati svoje ilustracije, pisati kratke
zgodbe ali pripraviti dramatske prikaze prebranih knjig.
GLASBENA DENIS DUGAR 15R Zabavna dejavnost, kjer ucenci raziskujejo razlicne glasbene kulture in stile - z glasbo "potujejo”
POPOTOVANJA T po svetu in razvijejo obcutek za ritem in notografsko raznolikost.
Vznemirljiva dejavnost, kjer uc¢enci od prvega do devetega razreda skupaj ustvarjajo glasbo in
SOLSKI BEND DENIS DUGAR 1.-9.R | nastopajo kot skupina (spoznajo razlicne glasbene instrumente, se u¢ijo osnovnih tehnik igranja
in se preizkusijo v razli¢nih glasbenih zvrsteh).
Razburljiva dejavnost, kjer ucenci postanejo pravi raziskovalci in odkrivajo svet okoli sebe
BODI PUSTOLOVEC DENIS DUGAR 1.-5.R | (sodelovanje v razli¢nih pustolovskih igrah in izzivih, ki vklju€ujejo orientacijo, iskanje skritih
zakladov in reSevanje ugank - spretnost timskega dela).
. Ucenci prepoznajo in piSejo prve Crke ter Stevilke s pomocjo igrivih nalog in ustvarjalnih
SPOZNAVAM CRKE . . . . C o % . s vy
DENIS DUGAR 1.R dejavnosti. Spoznajo osnovne pojme branja in pisanja ter se u¢ijo osnovnih matemati¢nih vescin

IN STEVILKE

skozi interaktivne igre.




VIJAVAJA IN

Ucenci se preizkusijo v pisanju, branju in govornih vajah, ki spodbujajo njihovo jezikovno
spretnost.

POSTEVANKA DENIS DUGAR 1-5.R . . y N .. : T
Ucenci spoznajo osnove posStevanke z razliénimi igrami in nalogami (kot pomo¢ pri ucenju
osnovnih matemati¢nih operacij).

Energi¢na dejavnost, kjer uenci od prvega do petega razreda uzivajo v razlicnih igrah in Sportnih

SKOK V IGRO DENIS DUGAR 1.-5.R | aktivnostih (dinami¢ne igre, ki vkljucujejo tek, skakanje, metanje Zog in druge zabavne telesne
izzive).

URIMO SVOJE Dejavnost je namenjena ucencem, ki poleg rednega pouka potrebujejo dodatno razlago ucne

ZNANJE NATALIA SIMON 2. snovi, z namenom, da usvojijo temeljne ucne cilje. Nekaj ur pa bomo namenili pripravam na

(DOD/DOP) Solska tekmovanja.




